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Instalación 

del Juego 

Instalación en Windows® 95 
1. Inicie Windows® 95. 

2. Inserte el disco de Gabriel Knight en 

su unidad CD-ROM 

3. Siga las instrucciones que aparecerán 

en pantalla. 

Instalación en Windows 3.1 
1. Inicie Windows 

2. Inserte el disco de Gabriel Knight en 

su unidad CD-ROM. 

3. Seleccione el menú de Archivo, elija la 

opción Ejecutar. 

4. Escriba "D:\SETUP.EXE", en la línea 

de comando, y pulse INTRO. (Si su 

unidad de CD-ROM, no es la letra 

D: cambie en la línea a su unidad 

correspondiente). 

5. Siga las instrucciones que aparecerán 

en pantalla. 
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Instalación en DOS 
1. Inserte el disco de  Gabriel Knight en su unidad CD-ROM. 

2. En el prompt del DOS, escriba "D:" y pulse INTRO a continuación. 

Después escriba "CD\" y pulse INTRO. A continuación escriba 

"INSTALL" y pulse INTRO de nuevo. (Si su unidad de CD-ROM, no es 

la letra D: cambie en la línea a su unidad correspondiente). 

3. Siga las instrucciones que aparecerán en pantalla.  

Instalación en Macintosh.  
CARGA Y JUEGO 

1. Inserte el disco de  Gabriel Knight en su unidad CD-ROM. 

2. Para instalar el sistema de archivos vea "INSTALANDO EL SISTEMA 

DE ARCHIVOS". 

3. Lance la aplicación llamada  "Gabriel Knight". 

INSTALANDO EL SISTEMA DE ARCHIVOS 

1. Abra la carpeta del Sistema de Archivos del juego en el CD. 

2. Arrastre todos los elementos que estén en esa carpeta a su sistema de  

archivos. 

3. Reinicie su Macintosh. 

JUEGO RÁPIDO. 

1. Arrastre el icono del CD de Gabriel Knight a su Disco duro. 

2. Abra la carpeta copiada. 

3.  Lance la aplicación llamada  "Gabriel Knight CD". 
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ienvenido al oscuro 

y tenebroso mundo 

de los cazadores de 

viajamos con Gabriel 

Knight* fue en Nueva 

Orleans, investigando para 

escribir un libro. Esa 

investigación le llevó a 

Gabriel a descubrir algo más 

oculto que él buscaba, sobre 

el Voodoo y sobre su propio 

destino. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

B 

Ha estado el último año en su castillo familiar de Alemania, escribiendo un  

relato más o menos real de sus experiencias con lo sobrenatural. Pero Gabriel  

está a punto de descubrir que su futuro como Schattenjäger le está esperando. Si  

Gabriel no busca su destino, este le buscará a él. No existe otro remedio. Está  

cerca, está llamando a la puerta. 
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race Nakimura ha 

estado el ultimo 

año trabajando en 

la Librería de Gabriel en 

Nueva Orleans. Este no ha 

sido un trabajo muy 

excitante para Grace, una 

experimentada investigadora 

que trabajó hace un año de 

una manera muy 

importante para que Gabriel 

resolviese los asesinatos del 

Voodoo. Estar a su lado 

mientras Gabriel escribe 

novelas baratas sin ningún 

valor intelectual.... es un insulto. 

Pero aunque no esté todavía unido a Gabriel, su destino se va a unir  

inexplicablemente. Pronto se verá envuelta en la última investigación de 

Gabriel en torno a sí mismo Grace Nakimura tendrá que permanecer fuerte 

frente a una fuerza sobrenatural, tan poderosa, que incluso un Schattenjäger 

podría sufrir daño eterno. 

G 

* Gabriel Knight Sins of the Fathers está disponible en CD de Sierra On-Line. 
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urante ciertos capítulos, tendrás el 

control sobre Gabriel Knight. 

Durante otros tendrás el control 

sobre Grace Nakimura. Gabriel y Grace 

deben trabajas independientemente para 

resolver los asesinatos del lobo. Cada 

capítulo termina cuando has completado 

ciertas tareas específicas, así que la 

estrategia del juego es crítica para avanzar 

en el mismo. 

Visita cada sitio que tengas acceso y míralo 

todo. Tu cursor se iluminará cuando lo 

pases sobre algo que pueda interactuar.  

Cuando esto ocurra, cliquea sobre el 

objeto. Si eres capaz de coger el objeto,  

tómalo. Nunca sabes cuando lo puedes 

necesitar. Recuerda, también, que puedes 

combinar los objetos del inventario para 

crear uno nuevo Simplemente cliquea un 

objeto del inventario sobre otro, dentro del 

propio inventario. 

Estrategia 

del Juego D 
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Habla con todo el mundo y cubre todos los temas disponibles. A veces debes  

discutir un tema más de una vez para conseguir la información que necesitas,  

así que pregunta exhaustivamente a cada uno por todos los temas. Tan pronto  

como veas que la respuesta se repite, puedes pasar al siguiente tema. Tan  

pronto como consigas un nuevo tema al hablar con un personaje, vue lve atrás 

y habla del nuevo tema, con cada personaje que ya hablaste.  

Debes tomar la precaución de salvar frecuentemente el juego. La vida es un  

bien que se puede perder. Si llegas a un punto sin una salida aparente, vuelve  

atrás. Seguro que te has dejado alguna cosa por descubrir. Habla de nuevo con 

todo el mundo de todos los temas. Asegúrate de que has explorado cada rincón  

de cada pantalla. Persevera y trata de no frustrarte. Gabriel y Grace te 

necesitan. Por supuesto, si estás absolutamente atascado, ex isten varios lugares 

que te pueden dar una pista. Las pistas están disponibles mas adelante.  

Así que prepárate a introducirte en  The Beast Within. Toma un aliento 

profundo. Apaga la luz. Enciende un candil. ¿Estás preparado?  

¿Estás seguro? 
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El 

Interface 

En la parte inferior izquierda de la pantalla 

está el "Icono de la Cara". Cliquea sobre él  

para acceder al panel de control. Desde este  

panel de control puedes ajustar el volumen, 

salvar y cargar una partida y salir del juego.  

También puedes cambiar el tamaño de la 

película desde el panel de control. 

Cursor 
Según muevas el cursor por la pantalla, la 

flecha a veces cambiará a una daga, cuando 

pase sobre ciertos objetos, áreas o 

personajes. La aparición de la daga te 

informará de que puedes interactuar con el 

objeto que ha causado el cambio del 

cursor. Cliquea sobre el objeto con el 

botón izquierdo del ratón y observa la 

reacción que produce. 

El panel de control 
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Cliquea Cliquea Cliquea Cliquea aquí Cliquea aquí Cliquea 

aquí para aquí para aquí para para aprender para cambiar aquí para 

salvar tu cargar tu salir del más acerca del entre pantalla salir del 

juego juego panel de juego y de la completa y juego 

  control gente que lo media  

   ha realizado. pantalla.  

Salvando y cargando una partida 
Probablemente necesitarás salvar tu juego frecuentemente tras resolver alguna  

dificultad, o simplemente cuando quieras parar de jugar por algún motivo.  

Tienes espacio para salvar 20 partidas en un directorio. Puedes cambiar de 

directorio y entonces podrás salvar otras 20 partidas. Salva tu juego 

frecuentemente. 

Para salvar un juego, escribe una breve descripción de donde lo dejas. Si  

quieres reemplazar algún juego, cliquea sobre la descripción que desees 

(iluminándola) y cliquea sobre el botón de Save. Para cargar un juego se utiliza 

el mismo procedimiento. Si deseas borrar algún juego, haz el mismo  

procedimiento anterior, pero pulsa el botón Delete. Todas estas pantallas 

aparecerán con los juegos más recientes en primer lugar e iluminados. Si deseas  

cambiar de directorio, cliquea sobre el botón y escribe el nombre del  

directorio donde desear ir.  
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En la pantalla de 
salvar partida, Cliquea 
aquí para salvarla. 
 
 
 
En la pantalla de 
cargar partida, 
Cliquea aquí para 

Cliquea aquí 

para cambiar 

de directorio 

Cliquea aquí 

para borrar 

una partida salvada 

 

Cliquea aquí para volver 

al juego 

Estos tres botones aparecerán cuando pulses el botón de Save o Load. 

Interrogación 

El modo de interrogación, le permite a 

Gabriel y a Grace el preguntar a los demás 

personajes sobre algún tema especifico. 

Cliquea con el cursor sobre la persona que 

desees interrogar y aparecerá una lista de 

temas. Cliquea sobre el tema que desees 

preguntar a esa persona para iniciar la 

discusión. Cuando termine, verifica de nuevo la lista de temas, es posible que  

aparezcan algunos nuevos. Puedes salir del modo de interrogación en cualquier  

momento, cliqueando sobre "exit". Cuando termines con todos los temas, 

saldrás automáticamente del modo de interrogación. 
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El interface del juego. 
El interface del juego aparece en la parte inferior de la pantalla. Cliquea sobre  

una de las cajas que están en la parte derecha del interface del juego para 

obtener acceso a tres importantes características del juego.  

Inventario 
Cliquea aquí para ver los elementos del 

inventario. Cuando aparece el inventario, cliquea sobre  

un elemento que desees utilizar. Combina varios objetos  

en el inventario cliqueando uno sobre otro, dentro de 

esta parte. 

El elemento del inventario seleccionado aparecerá en esta ventana. Una vez  

fuera del inventario, cliquea sobre esta ventana para cambiar la forma del  

cursor a una flecha negra. Para ver si un objeto del inventario interactúa con 

una persona u objeto en el juego, cliquea el cursor del inventario sobre el  

objeto/persona cuando los colores se cambien.  
 

 

 
 

 
 

Si deseas tomar un objeto del inventario, cliquea el antiguo aquí  

para obtener un cursor en forma de flecha negra. 

 

La lupa te permite examinar el objeto seleccionado en el inventario  

de una manera mas detenida. Cliquea sobre el objeto para  

aprender más a cerca de él. 

 

Cliqueando aquí vuelves de nuevo al juego.  
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El proyector de películas 
Cliquea aquí para repetir cualquier parte 

significativa que hayas visto anteriormente.  

Grabando tus pistas. 
Gabriel graba todas sus conversaciones 

mientras que Grace, toma notas. Si deseas 

revisar eso que ya conoces, cliquea sobre el 

icono de la "cinta" o del "cuaderno". 

Gabriel tiene una cinta separada para cada persona con 

quien habla. Para escuchar una cinta, cliquea sobre la  

misma y cliquea sobre el botón "Load". Ahora cliquea 

sobre el botón "Play". Cliquea sobre el tema que desees 

revisar. Si Gabriel también carga una cinta en blanco en 

B, puede utilizar el botón "Splice A B" (en lugar de 

"Play"), para copiar palabras de la cinta A a la cinta B.  

Gabriel puede necesitar esto en algún sitio del Capítulo  

1. Cliquea sobre el botón "Exit" para volver 

al juego. 

Grace tiene notas separadas para cada uno de 

los sujetos a quién ella investiga. Cliquea 

sobre el sujeto para revisar las notas de Grace. 
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El Interface del Mapa 
Cuando tu personaje se introduce en un 

coche uno de estos mapas aparecerá. Tu 

personaje será capaz de ir solamente a 

determinados sitios, basados en las acciones 

que haya realizado durante el juego. 

El mapa de Gabriel muestra un rectángulo 

dentro de Múnich, mientras que Grace 

muestra gráficos de su destino. 

El Mapa de Gabriel 
El punto rojo indica donde estás. El punto 

amarillo indica el lugar donde deseas ir. 
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Servicio al Cliente 

Reino Unido Francia España 

Sierra On-Line Limited Coktel Vision Coktel Educative 

4 Brewery Court Parc Tertiaire de Meudon Multimedia, S.L. 

The Old Brewery Immeuble "Le Newton" c/ Tomás Redondo, 1-1°F 

Theale, Reading, Berkshire 25 rue Jeanne Braconnier Edificio Luarca 

RG7 5AJ Reino Unido 92366 Meudon la Forêt 28033. Madrid 

Tel: 0734 303171 Cedex Francia Tel: (91) 764 39 69 

Fax: 0734 303362 Tel: 1 46 01 46 50 Fax: (91) 381 08 39 

9.00 am a 5.00 pm Fax: 1 46 31 71 72 15.00 pm a 18.00 pm 

lunes a viernes 7.00 am a 17.00 pm limes a viernes 

 lunes a viernes  
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ES ILEGAL HACER COPIAS NO AUTORIZADAS 

DE ESTE SOFTWARE 

Este software está protegido por las leyes federales de copyright.  

Es ilegal hacer o distribuir copias de este software, excepto copias backup para 

archivar. 

La duplicación de este software para cualquier otro fin,  

incluyendo la venta, préstamo, alquiler o regalo es un crimen federal. 

Bajo penas de 50,000 o encarcelamiento hasta cinco años. 

S I E R R A
®

 

es miembro de la Software Publishers Association (SPA), 

que apoya el esfuerzo del sector en la lucha contra las copias ilegales de software 

de los ordenadores personales. 

Para notificar violaciones del copyright a: 

SPA, 1101 Connecticut Avenue NW suite 901 

Washington, DC 20036. 

Este manual, y el software descrito en este manual son propiedad de Sierra. 

Todos los derechos están reservados. Ninguna parte de este manual o del software puede 

ser copiada, reproducida, traducida o reducida, en ningún medio electrónico o lector, sin  

el expreso consentimiento escrito de Sierra On-Line, Inc, Coarsejold, CA 93614. 
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Vendedor de relojes cuco       Zazhary Charles 
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Claus Immerding             Endre Hules 

Engerbart               Hans Tester 

Sepp Huber            Wesley Mann 

Señora correos de Rittersbetg     Brigette Kozub 
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